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LES ACTUS DE LA SISR

WINDOWS MOBILE SUR LA
PLUS HAUTE MARCHE DU
PODIUM

a guerre des mondes
Le décor est posé. la
bataille peut commencer
entre Microsoft, Apple et
Google et leurs systemes
d'exploitation respectifs:
Windows Mobile, iPhone 0S et
Android. Dans ce contexte, il est
difficile pour un développeur de
privilegier une plateforme maobile
plutht qu'une autre. Les
comparatifs entre éditeurs

Critére

L'arrivée des nouveaux systémes d’exploitation mobile a bouleversé 'ordre
pré-établi et obligé les développeurs a choisir leur plateforme mobile.

pement, certains critéres ont été
relevés et ont servi de base & I'éta-
blissement du tableau comparatif
ci-dessous.

A contre-courant

L'accessibilité d'un systéme d'ex-
ploitation mobile pour le grand
public ne reflete pas forcément celle
de ses outils de développement.

WM Android | iPhone

Gagnant

C'est ainsi que Windows Mobile —
en perte de vitesse aux yeux des
utilisateurs — trouve encore grdce
aupres des développeurs, tant ses
outils de développement sont intui-
tifs et efficients. De leur cété, les
développeurs iPhone sont astreints
& une évolution plus contraignante
pour respecter la cohérence et le
niveau élevé de finition du systeme
d'exploitation d’'Apple.
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nellement ce tableau, en accor-
dant plus ou moins d'importance &
certains critéres en fonction de ses
besoins. Les critéres retenus pour
ce comparatif sont tous trés concrets
et excluent certains aspects plus
subjectifs qui relévent de I'utilisateur
final, comme le design du périphé-
rique, I'ergonomie ou la simplicite
d'utilisation du systeme. Enfin, ce
comparatif ne tient pas compte du
positionnement de chaque téléphone
sur le marché, critere qui revét une
importance toute particuliere tant
I'écart entre le nombre d'appareils
écoulés par chaque fournisseur peut
étre important.

Le résultat de ce comparatif doit
finalement davantage étre percu
comme un outil d'aide a la décision
que comme LE choix a tout déve-
loppement mobile. |l revient donc
au développeur de connaitre claire-
ment ses besoins et d'identifier les
criteres qui auront le plus d'impor-
tance dans son projet afin de dési-
gner la plateforme vainqueur. Et qui
sait, la nécessité d'une application
«cross-platform» rendra peut-étre
ce comparatif superflu!

Pour de plus amples informations
sur cette étude: http:/fiig.hevs.ch/
valais/comparatifs-plateformes-
mobiles.html
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